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1. Wstep

Uroczyste otwarcie Akademickiej Miejskiej Sieci Komputerowej (AMSK) w
Szczecinie odbyto sie dnia 22.01.98 roku na ktoére przybyto wiele zaproszonych
osobistosci zwigzanych ze $Swiatem nauki na czele z Przewodniczacym KBN —
Ministrem A.Wisniewskim.

Otwarcie AMSK byto dowodem znaczacej roli jakg ma odegra¢ w przysztosci dla
regionu zachodniopomorskiego. Stworzenie sieci byto mozliwe dzieki porozumieniu
Srodowiskowemu, w ktérym udziat zapoczatkowali:

Akademia Rolnicza, Instytut Morski, Filia PAN, Politechnika Szczecinska, Pomorska
Akademia Medyczna, Uniwersytet Szczecinski, Wyzsza Szkota Morska. Porozumienie
to byto podstawg do stworzenia infrastruktury sieciowo-kablowej na cele Srodowiska.
Celem inwestycji byto stworzenie mozliwosci integracji zasobéw obliczeniowych oraz
sieci lokalnych uczestnikéw porozumienia do wspéipracy regionalnej, ponad
regionalnej, krajowej i miedzynarodowej dla wspomagania nauki na catym obszarze.

2. Od poczatkéw do stanu obecnego

Rozbudowa Miejskiej Sieci trwata etapami i jest w ciggtym rozwoju. W 1997 roku
po rozbudowie tras Swiattowodowych majgcych na celu potgczenie jak najwiekszej
ilosci budynkéw jednostek porozumienia na terenie miasta Szczecina. Sie¢ byta
potaczona za pomocg mostéw w technologii FDDI firmy Cabletron. Kolejnym etapem
byto przygotowanie do instalacji urzadzehn firmy Fore Systems w warunkach
laboratoryjnych i po pozytywnych testach urzgdzen przejscie z technologii FDDI na
ATM. Aktualny schemat sieci zostat przedstawiony na rysunku.

W projekcie sieci zostaty wykorzystane zalety technologii ATM. Scisty szkielet
sieci tworzg przetaczniki dwa Fore ASX-200BX potgczone interfejsami OC-12. Do
przetgcznikdw podigczone sg przetgczniki brzegowe interfejsami OC-3, integrujgc inne
technologie typu Ethernet, FastEthernet, FDDI itp.

Na lokalizacje przetacznikow gtéwnych ATM — ASX 200BX wybrano obiekty
Politechniki Szczecinskiej w Campusie $rodmiejskim przy Al. Piastow 41oraz w
Campusie na ul. Zotnierskiej. Jako przetgczniki brzegowe zastosowano przetgczniki
PowerHub 7000 ze sprzegami ATM/FDDI/Ethernet. Do przetgcznikow gtéwnych
przewidziano dwa porty umozliwiajgce podtgczenie w technologii ATM staciji
zarzgdzajacej Miejska Siecig oraz Komputera Duzej Mocy.



Przetgczniki brzegowe umieszczono w nastepujacych lokalizacjach:
— Uniwersytet Szczecinski - ul. Wielkopolska 15
— Politechnika Szczecinska - ul. Zotnierska 26
— Politechnika Szczecinska - Al. Piastéw 48
— Politechnika Szczecinska - Al. Piastéw 41
—  Woyzsza Szkota Morska - Waty Chrobrego 1- CISCO Catalyst 3000

W 1997 roku nastgpito uruchomienie nowych potgczen swiattowodowych w relacjach:
— ACIl - WSM Waty Chrobrego
— ACI - PS. Bud. Miedzy Wydziatowy
—  ACI = PS - Instytut Informatyki ul. Zotnierska
— ACI-TP S.A. al. Niepodlegtosci (podtgczenie do NASK'u)
— ACI - US Wydz. Mat. Fiz.
— US Wydz. Mat. Fiz. — US ul. Oginskiego
— US Wydz. Mat. Fiz. —AR ul. Monte Cassino
— US Wydz. Mat. Fiz. —AR Rektorat ul. Janosika
— US Wydz. Mat. Fiz. — Zachodniopomorska Szkota Biznesu
—  PS Instytut Informatyki — AR ul. Stowackiego
— US - PS Wydz. Mech — ACI — US Kampus (al. Piastow)

Uruchomienie nowych potaczen dzierzawionych ,miedzianych” w relacjach:

- TP S.A.— AR ul. Judyma
— TP S.A. — AR ul. Kazimierza Krélewicza

3. Doswiadczenia w eksploatacji w rdzeniu sieci w technologii ATM.

Zdobyte doswiadczenia w konfiguracji i eksploatacji opierajg sie zarédwno na

standardach zdefiniowanych przez ATM Forum oraz na rozwigzaniach firmowych

firmy Fore.

Do tych ustug mozna zaliczy¢ m.in.:

e protokot Fore-IP, ktéry powstat przed zdefiniowaniem wiasciwego protokotu czyli
Classical IP

e protokot IPoverATM dla obstugi protokotu IP na bazie protokotu ATM przez z
protokotu IP przez ATM za pomocg kanatu wirtualnego punkt-punkt dla
router/most — router/most, router/most - komputer lub komputer - komputer.

e protokot Classical IP — (AAL-5, enkapsulacja IP).

e protokét LAN Emulation — (enkapsulacja — Ethernet i Token Ring, ttumaczenie
adreséw MAC na ATM, multicast i broadcast).

e MPOA — multiprotocol over ATM.

Protokoty IP-over-ATM i Classical IP zajmujg sie translacjg protokotu IP w sieci ATM,
a MPOA ma za zadanie translacje innych protokotéw w sieci ATM — min. IPX. LAN
Emulation, pozwala sieciom IP i IPX wspétpracowac z i poprzez ATM. LAN Emulation
umozliwia min. zestawienie potgczen miedzy sieciami pracujgcymi w oparciu o
protokoty IPX. Dzieki temu mozliwa jest praca sieci dziatajgcych pod kontrolg np.
systemu Netware zlokalizowanych w oddalonych od siebie jednostkach



organizacyjnych przytgczonych do rdzenia sieci w réznych punktach. MPOA jest
nowym protokotem i nie wszystkie stacje klienckie potrafig go skonsumowac.

Istniejg dwie zasadnicze metody tgczenia sieci LAN poprzez sie¢ bazujgca na
ATM. Pierwsza z nich, znana pod nazwg native mode, pracuje na tej zasadzie, ze
mechanizm rozwigzywania adreséw jest uzyty do mapowania adreséw poziomu
sieciowego bezposrednio na adresy ATM, a pakiety warstwy sieciowej sg
przenoszone przez sie¢ ATM. Protokdt ten pozwala na bezposrednig komunikacje
pomiedzy sieciami LAN.
Druga metoda tagczenia sieci lokalnych poprzez ATM to mostkowanie ( bridging ) przez
technologie LANEmulation ( emulowanie sieci lokalnych ). LANE jest protokotem
bridgingu warstwy drugiej modelu sieciowego OSI ( Open Systems Interface ) ktéry
powoduje, ze zorientowana potgczeniowo sie¢ ATM wyglada i zachowuje sie jak
dzielony, bezpotgczeniowy segment sieci lokalnej typu Ethernet czy Token Ring.
Jako serwis poziomu drugiego LANE moze obstugiwac takie protokoty jak TCP/IP,
IPX, DECnet réwnie dobrze jak NetBIOS czy SNA.

3.1 LAN Emulation

tatwo zauwazyC zalety jakie niesie ze sobg uzytkowanie sieci lokalnej
doftgczonej do sieci rozlegtej opartej na szkielecie ATM. W sieci takiej, gdzie
wspoétpracuje technologia ATM z technologig LAN (Local Area Network), bardzo duzg
role przywigzuje sie do funkcji realizujgcych konwersje LAN-to-ATM. Protokét
LANEmulation opisuje jedng z metod takiej konwersiji.

Protokét LANE definiuje wspétprace w ramach pojedynczego emulowanego
segmentu sieci lokalnej ( ELAN ). Istnieje tez mozliwos¢ tgczenia wielu pojedynczych
lanéw w ramach jednej sieci ATM. Pojedynczy ELAN emuluje, zaréwno Ethernet jak i
Token Ring i sktada sie z nastepujgcych jednostek :

e LANEmulation Client (LEC - klient LANE):

e LANEmulation Server (LES - serwer LANE):

e Broadcast and Unknown Server (BUS serwer broadcastowy):

e LANEmulation Configuration Server (LECS - serwer konfiguracyjny LANE):

Urzadzenia wykorzystywane w celu tworzenia LAN Emulation:

- LEC (LAN Emulation Client) — komputer, bridge

Klient LANE jest jednostkg w systemie kofcowym, ktéra ma za zadanie przesytanie
danych, rozwigzywanie adreséw oraz innych funkcji kontrolnych potrzebnych do
dziatanie tej stacji w pojedynczej sieci LAN. Klient LANE jest identyfikowany poprzez
unikatowy adres ATM, ktéry jest powigzany z jednym lub wiecej adresami MAC
dajgcymi sie osiggna¢ poprzez adres ATM.

-LES (LAN Emulation Server) - jeden w kazdej sieci wirtualnej

Serwer LANE ma zaimplementowane funkcje kontrolne potrzebne dla poszczegoinych
emulowanych sieci LAN. Istnieje tylko jeden logiczny LES w kazdej sieci ELAN. Jest
on identyfikowany unikatowym adresem ATM.

- BUS (Broadcast and Unknown Server) - moze byé wiele w wirtualnych sieciach,
adresat pakietéw, ktérych adresy MAC sg nieznane



BUS jest serwerem potrzebnym do zlokalizowania nieznanego miejsca przeznaczenia
pakietéw do transmisji oraz do komunikacji broadcastowej w poszczegdlnych
sieciach ELAN. Kazdy klient (LEC) jest skojarzony z tylko jednym serwerem BUS w
poszczegolnej sieci ELAN , ale moze istnie¢ wiecej niz jeden BUS w poszczegdinej
sieci ELAN.

BUS jest identyfikowany za pomocg unikatowego adresu ATM.

- LECS (LAN Emulation Configuration Server) - wspoélny dla wielu wirtualnych sieci,
automatyczna konfiguracja LES i BUS

LECS jest jednostkg ktéra prowadzi przypisanie indywidualnego klienta (LEC) do
poszczegodlnej sieci ELAN poprzez skierowanie go do serwera (LES) obstugujgcego
ten segment sieci LAN. Istnieje tylko jeden logiczny LECS na kazdg administrowang
domene i on te catg domene obstuguje.

3.2 LAN Emulation w AMSK

W Sieci AMSK zaimplementowane sg 3 wirtualne sieci ELAN:
1) ELAN - internet - zajmuje gtéwng czesé rdzenia AMSK w jego sktad wchodzg
nastepujgce urzgdzenia:
a) Dwa Switche ASX 200 BX — posiada zaimplementowane jednostki — LECS,
LES, BUS, LEC
b) Cztery switche — PowerHub 7000 — LEC
c) KDM - Power Challenge XL — LEC
d) Stacja zarzgdzajgca SUN ULTRA | - LEC
2) ELAN - default - dla pofgczenia podsieci WSM w jego sktad wchodzg
nastepujace urzadzenia:
a) Switch ASX 200 BX — posiada zaimplementowane jednostki — LECS, LES,
BUS, LEC
b) Switch — Catalyst 5000 — LEC
3) ELAN - laboratorium - zestawiony do badan laboratoryjnych, w jego sktad
wchodzg nastepujgce urzgdzenia:
a) Switch LE 155 — posiada zaimplementowane jednostki — LECS, LES, BUS,
LEC
b) Cztery komputery PC z systemem Windows NT — LEC

Oprogramowanie zainstalowane na przetgcznikach PowerHub 7000 w wersji 7.2.3.6.6
nie pozwalato na rutowanie pomiedzy ELAN’ami, wiec z koniecznosci bylismy
zmuszeni do tego aby skonfigurowa¢ LEC dla obu pierwszych ELAN’6w w switchu
ASX — 200 BX i on stat sie routerem dla tych dwéch podsieci. Po otrzymaniu nowej
wersji oprogramowania bedziemy probowali przenies¢ LEC na PowerHub'y, ktére z
natury sg takze routerami i tam dokonywac rutingu dla tych podsieci.

Ogdlnie rzecz biorgc urzadzenia sprawujg sie poprawnie i osiggneliSmy wspoétprace
pomiedzy urzadzeniami firm CISCO i FORE SYSTEMS.

Pomiedzy switch’ami ASX-200 uruchomiany zostat protokét FT-PNNI w celu
odpowiedniej

3.3 Fore Thought Development Program




W ramach wspotpracy z firmg Fore Systems AMSK uczestniczy w programie Fore
Thought development program, ktérego zadaniem jest rozwdj technologii ATM i
produktéw Fore System.

Laboratorium w Akademickim Centrum Informatyki stworzone na bazie tego programu
opiera sie na nastepujgcych produktach sieciowych:

e switch LE 155

e 4 stacji roboczych wyposazonych w karty sieciowe PC14402551 155Mbps UTP

e oprogramowanie Fore Thought

Oprogramowanie ForeThought jest produktem tworzacym inteligentng infrastrukture

zbudowang z produktow sieciowych firmy FORE SYSTEMS. Platforma powstata z

potaczenia ww oprogramowanie i urzgdzen sieciowych realizuje nastepujgce zadania :

o dostarcza wysokiej jakosci, skalowalne, serwisy sieciowe dla nowych oraz
istniejgcych aplikacji pracujacych w srodowisku LAN i WAN.

e zapewnia wykorzystanie zalet sieci ATM, takich jak gwarancja jakosci przesytu
danych (QoS) dla istniejgcych aplikaciji.

e zapewnia mozliwos¢ wspoitpracy istniejacego sprzetu sieciowego i aplikacji.

LE 155 jest switchem do sieci LAN. Posiada szyne o przepustowosci 2,5 Gbps i

mozliwo$¢ podtgczenia do 12 serwerdw i stacji roboczych poprzez UTP z szybko$cig

transmisji 155 Mbps, posiada zaimplementowane zarzgdzanie ruchem w sieci
poprzez : SmartBuffers, Per-VC queing , algorytm leacky bucket, ABR, CBR, VBR.

Kazdy komputer wyposazony jest w adapter PCl14402551 UTP. Szybkos$¢ transmisji z

kazdej stacji wynosi 155 Mbps.

Oprogramowanie ForeThought umozliwia wspofprace sieci lokalnych poprzez siec

ATM wykorzystujgc :

o serwis Distributed LAN Emulation ( DLE ), ktéry obstuguje klientéw LANE 1.0 i
LANE 2.0. DLE ma zaimplementowany protokét MPOA do obstugi klientéw
MPOA gdy tacy bedg dostepni.

e Classical IP (RFC 1557).

e FORE IP, wspomagajgce prace istniejacych aplikacji protokotu IP oraz serwisy
multicastowe.

Wykorzystanie oprogramowania ForeThought niesie ze sobg mozliwosci

wykorzystania zalet jakie technologia ATM oferuje:

e PNNI1.0.

Specyfikacja okreslona przez ATM FORUM umozliwiajgca wspotprace switchéw ATM.

PNNI 1.0 zaimplementowane w ForeThought 5.0 pozwala na fgczenie urzgdzen

réznych producentéow sprzetu ATM z zaimplementowanym UNI, ale nie realizuje

wymiany informacji pomiedzy urzgdzeniami ré6znych producentéw. FORE zapewnia
tatwg konfiguracje, konfigurowalne filtrowanie adreséw, skalowalno$¢ do duzych sieci,
wykrywanie nowych linkéw i switchow, . Przy wspotpracy z sygnalizacjg UNI i ILMI

PNNI oferuje wiekszo$¢ z ustug infrastruktury ATM.

e UNI3.0i UNI3.1.

Specyfikacja okreslona przez ATM FORUM opisujgca interfejs do sieci ATM.

e Distributed LAN Emulation.

DLE pozwala tgczy¢ emulowane sieci lokalne. LAN Emulation 1.0 pracuje przy

wykorzystaniu takich serwisow jak LES ( serwer LANE ) , LECS ( serwer



konfiguracyjny LANe ) i BUS ( serwer rozgtoszeniowy ). DLE pozwala na przenoszenie
ustug jakie te serwisy oferujg poprzez wiele sieci ATM. Pozwala to na zarzgdzanie
rozktadem obcigzen ww serwiséw oraz odporno$c¢ na ich uszkodzenia.

e  Multi-Protocol Over ATM.

Specyfikacja MPOA zostata okre$lona przez ATM FORUM. Protokét MPOA zapewnia
ttumaczenie adreséw 3 warstwy sieciowej ( 3 Layer ) na adresy ATM. Pozwala to na
bezposrednig , z wylgczeniem routeréw , komunikacje urzgdzen pracujgcych w
trzeciej warstwie modelu OSI z wykorzystaniem sieci ATM

¢ QoS dla istniejgcych aplikacji.

ForeThought 5.0 daje stacjom koncowym wyposazonym w adaptery firmy FORE
mozliwo$¢ negocjowania jakosci przesytu danych ( QoS ) ze switchem ATM. Oznacza
to , ze jakos¢ transmisji moze by¢ definiowana przez uzytkownika dla aplikacji , ktére
standardowo nie korzystajg z tej ustugi.

ForeThought zapewnia takze :

e badanie wykorzystania sieci.

zbieranie informacji o ruchu i potgczeniach.

kontrole dostepu do sieci.

chroniong konsole do konfiguracji urzgdzen sieciowych.

Tak stworzone laboratorium pozwoli wykonywac¢ prace badawcze z ré6znych dziedzin
nauki:

Od sieciowych badan nad technologia ATM po multimedialng wizualizacje obliczen
wykonywanych na KDM a prezentowang na personalnych komputerach w
laboratorium..

4. Zarzadzanie siecia.

Zarzadzanie siecig komputerowg, ztozong z wielu segmentéw rzadko kiedy jest
tatwym zadaniem. Ma ono na celu wykrywanie wszystkich zdarzen wystepujgcych w
sieci, monitorowanie dostepnosci komponenetéw, optymalizowanie ruchu i
wykorzystania sieci. Zarzadzanie opiera si¢ zazwyczaj na graficznym odwzorowaniu
sieci za pomocg specjalnego programu, zwanego konsolg zarzgdzania,
uruchamianego na stacji zarzgdzajgcej. Programy tego typu korzystajg zazwyczaj ze
specjalnego protokotu sieciowego, skonstruowanego specjalnie z myslg o zarzgdzaniu
sieciami, zwanego SNMP (Simple Network Menagement Protocol).

Do zarzadzania AMSK wykorzystywany jest komputer SUN ULTRA 1, wyeosaZony on
jest w procesor Ultra-SPARC-I., ktéry jest zgodny z architekturg SPARC M. Procesor
taczy w sobie wysokg szybkos¢ z efektywnoscig cztero potokowego trybu pracy dla
réznego typu aplikacji. Najwazniejszg cechg procesora jest wspétpraca z Ultra Port
Architecture (UPA), ktéra umozliwia bardzo szybkg komunikacje i osigganie przez
pracujgce aplikacje wysokiej wydajnosci.

Konfiguracja komputera:

Procesor: Ultra Sparc-1 167MHz
Wewnetrzna pamieé cache: 512KB

Pamie¢ RAM: 128MB

Kontroler: SCSCI-2

Dysk Twardy: 4.2GB



Monitor: 20"
System Operacyjny: Solaris 7

Adres: helios.man.szczecin.pl
Adres IP: 212.14.1.74 - Ethernet
Adres IP: 212.14.1.60 - ATM

W Akademickim Centrum Informatyki role konsoli zarzadzajgcej petni produkt firmy
SunSoft — Solstice Sun Domain Manager v. 2.3. W celu zebrania informacji o sieci na
czesci kluczowych komponentéow zainstalowano specjalne oprogramowanie, zwane
agentem. Agent umozliwia monitorowanie urzadzenia, na ktérym pracuje,
odpowiadanie na zapytania kierowane z konsoli i wysytanie do konsoli alarméw
spowodowanych btedami i innymi zdarzeniami zdefiniowanymi przez administratora.
Pakiet Solstice Sun Net Manager moze uzyska¢ uzyteczne dane bez obecnosci
agentow, niemniej jednak zainstalowanie agentéw na wszystkich maszynach pozwala
na uzyskiwanie obszerniejszych i bardziej szczegétowych informaciji.

Do zarzgdzania siecig, Solstice Domain Manager  wykorzystuje SNMP oraz
uniwersalny protokét RPC (Remonte Procedure Call). Program umozliwia
odwzorowanie rzeczywistej struktury sieci na ekranie monitora. Odwzorowanie to
moze odbywaé sie ‘recznie’ lub za pomoca specjalnego narzedzia zwanego
Discoverem. Narzedzie to przeszukuje sie¢ w celu odnalezienia wszystkich jej
komponenetéw, jak réwniez umozliwia ciggte jej monitorowanie w celu odnalezienia
nowo zainstalowanych komponentéw.

Solstice Solstice Domain Manager daje dwie podstawowe funkcje zarzadzania:

e zbieranie danych statystycznych - wykorzystanie zasobéw dla pézniejszych analiz i
planowania wydajnosci sieci,

e aktywne monitorowanie probleméw - niedostepno$¢ hosta, przecigzenie routera, itp.

W celu ciggtego monitorowania odwzorowanego obiektu lub agenta trzeba po prostu
wybra¢ go myszg i poda¢ rodzaj zgdania. Bardzo przydatna jest réwniez mozliwo$¢
zdalnej zmiany konfiguracji lub parametrow wezta sieci. Nie odrywajgc sie od konsoli
mozemy np. zmienic¢ tablice routingu na routerze, udostepnic lub zablokowa¢ interfejs
czy tez zmieni¢ parametry tgcza.

Zebrane przez Solstice Domain Managera dane mogq by¢ przeglagdane za pomocg
jednego z dwdéch narzedzi: Browser Tool lub Grapher Tool. Browser Tool oferuje
niegraficzng reprezentacje wszystkich danych zebranych przez system. Grapher Tool,
podobnie jak arkusz kalkulacyjny, wySwietla dane w dwu lub tréjwymiarowych grafach.
W tym formacie statystyczne trendy sg fatwo idenytfikowalne. Kolejne grafy moga byc¢
wyswietlone obok siebie w celu tatwiejszego poréwnania obiektéw sieci.

Szczecinska sie¢ jest stale monitorowana za pomocg programu Solstice Domain
Manager. Elastyczne funkcje odwzorowania, wbudowane monitorowanie i ustugi
statystyczne oraz mozliwosci sprawozdawcze czynig go harzedziem bardzo
uzytecznym i pozytecznym w pracach zwigzanych z zarzgdzaniem Akademickg
Miejskg Siecig Komputerowg w Szczecinie. Narzedziem pomocniczym w zadaniach



zwigzanych z zarzgdzaniem jest shareware’'owy program Scotty. Program ten
aczkolwiek bardzo prosty i niewielki, oferuje spore mozliwosci w zakresie
monitorowania sieci, zbierania doraznych informacji o jej weztach oraz podobnie jak
SunNet Manager umozliwia jej graficzne odwzorowanie. Wykorzystuje protokét SNMP
i RPC oraz korzysta z ustug agentédw zainstalowanych na peryferiach sieci.
Wykorzystanie programu Scotty sprowadza sie do prostych zadan, takich jak
sprawdzanie dostepnosci elementu lub odczytanie pojedynczych danych, ktérych
ciggte monitorowanie nie jest potrzebne.

5. KDM

W Szczecinskiej AMSK uruchomiony zostat Komputer Duzej Mocy oparty o
system wieloprocesorowy Power Challenge XL. KDM podigczony jest do AMSK
poprzez tgcze ATM.

Adres internetowy: kwark.man.szczecin.pl (212.14.1.61)
Obecnie KDM pracuje jako serwer obliczeniowy i serwer DNS. W najblizszej
przysztosci serwer DNS zostanie przeniesiony na inny host.

Systemy Power Challenge zbudowane sg w oparciu o 64 - bitowy, superskalarny
procesor strumieniowy R8000 o mocy obliczeniowej poréwnywalnej z
superkomputerem CRAY Y - MP. Szczytowa moc obliczeniowa komputera Power
Challenge w petnej konfiguracji wynosi 5,4 GFLOPS. Wysoka moc obliczeniowa
osiggnieta jest przez zastosowanie procesorow R8000, szybkiego i elastycznego
systemu pamieci z przeplotem potgczonego z uktadem procesoréw szyng systemowag
o pojemnosci 1,2 GB/s, hierarchicznego systemu pamieci podrecznych i
szerokopasmowego systemu wejscia / wyjscia.

System superkomputerowy Power Challenge jest binarnie kompatybilny z catg rodzing,
stacji roboczych oferowanych przez Silicon Graphics ( INDY, Indygo, Indygo 2,
Crimson, Onyx ),

Konfiguracja systemu Power Challenge XL dziatajagcego w AMSK Szczecin
Maksymalna ilos¢ procesoréw MIPS RISC R8000 :

Maksymalna pojemno$¢ uktadu pamieci : 512 MB
llos¢ potaczen SCSI - 2 : 4 Fast, Wide
Pojemnos$¢ dyskéw wewnetrznych : 16 GB
llo$¢ potaczen do sieci :

Ethernet 1

ATM 1

Na komputerze tym zainstalowane jest bardzo bogate oprogramowanie

Zadaniem serwera obliczeniowego jest przetwarzanie danych masowych oraz
Swiadczenie ustug typowo obliczeniowych przy ograniczeniu funkcji sieciowych. Z
ustug serwera mogg korzysta¢ pracownicy placéwek naukowych Szczecina. Obecnie
prowadzonych jest okoto 30 prac naukowo — badawczych.

6. Wspodlpraca w regionie.




W momencie powstania Akademickiej Miejskiej Sieci Komputerowej (AMSK) zostato
podpisane Porozumienie o wspoipracy majgce na celu zintegrowanie przedsiewziec
informatycznych; w tym tworzenie i utrzymanie regionalnych baz danych dostepnych
sieciowo i regionalne wykorzystanie infrastruktury sieci komputerowych i
telekomunikacji. Znaczagcym dorobkiem srodowiska szczecinskiego w tym zakresie sg
Systemy Naczelnego Kierownictwa (SNK) w zarzadzaniu, bazy rozproszone i systemy
informacji przestrzennej. Porozumienie zostato podpisane 1 grudnia 1994 roku przez
nastepujgce strony:

Wojewoda Szczecinski

Prezydent Szczecina

Prezydent Stargardu Szczecinskiego

Prezydent Swinouj$cia

Dyrektor Wojewddzkiego Urzedu Statystycznego

Dyrektor Izby Skarbowej

Komendant Wojewddzki Policji

Dyrektor ZUS Oddziat Szczecin

Kierownik Wojewddzkiego Urzedu Pracy

Kurator O$wiaty

Przewodniczacy Kolegium Rektoréw Szkot Wyzszych

Realizator AMSK, Rektor Politechniki Szczecinskiej

Przewodniczacy Rady Uzytkownikéw AMSK

Dyrektor Okregu TP S.A. w Szczecinie

W  obecnosci przedstawicieli rzgdowej administracji centralngj
reprezentowanej przez

Petnomocnika Prezesa Rady Ministrow ds. Informatyki
Podsekretarza Stanu w Komitecie Badan Naukowych

Porozumienie byto kontynuowane, jednakze z przyczyn finansowych wspotpraca
najbardziej rozwineta sie¢ pomiedzy AMSK a Urzedem Wojewo6dzkim, Urzedem
Miejskim Szczecina oraz TP S.A.

Rozpoczeto prace nad otrzymaniem dofinansowania dla szeroko pojetej Miejskiej
Sieci Komputerowej w Szczecinie poprzez srodki z Unii Europejskiej. Tak
rozbudowana sie¢ stuzytaby kazdemu obywatelowi miasta Szczecina, tgczytaby
wszystkie stuzby komunalne miasta, szpitale, biblioteki, stuzby antykryzysowe (Policje,
Wojsko, Urzad Celny) itp.



